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1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок организации о проведении культурно-развлекательной игры «Угадай мелодию», проводимой 29 мая 2021 г. 
1.2. Культурно-развлекательной игры «Угадай мелодию проводится для студентов, обучающихся во всех учебных заведениях г. Читы, Забайкальского края.
1.3. Организаторы мероприятия: студенческий деканат «Позитрон» энергетического факультета  Забайкальского государственного университета, при поддержке администрации энергетического факультета ЗабГУ.
2. Цели и задачи 
2.1. Цель культурно-развлекательной игры «Угадай мелодию»: популяризация культурно-содержательного, интеллектуально обогащённого досуга среди студенческой молодежи;
2.2. Задачи культурно-развлекательной игры « Угадай мелодию»: 
· развить музыкальные качества студентов;
· повысить активность участия  студенческой молодежи  в культурно-развлекательных мероприятиях; 
· организовать досуг студенческой молодежи;
· выявить студентов с лучшими музыкальными способностями;


3. Сроки и место проведения
3.1. Культурно-развлекательная игра «Угадай мелодию» состоится 29 мая 2021 г., по адресу г.Чита ул. Ангарская, 34,  пространство коллективной работы «Точка кипения».
3.2. Время проведения игры «Угадай мелодию» в 15:00, начало регистрации участников с 14:30 
3.3. До места проведения участники добираются самостоятельно.
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4. Условия проведения культурно-развлекательной игры «Угадай мелодию»
4.1.  Во время мероприятия участникам необходимо следовать правилам и условиям организаторов, а также соблюдать технику безопасности. Несоблюдение данного условия ведет к дисквалификации команды. 
4.2. Команде, опоздавшей на игру, засчитывается техническое поражение.
4.3.  Организаторы оставляют за собой право дисквалифицировать команду по следующим причинам:
-нетрезвое состояние;
-нецензурная брань; 	
-неуважительное отношение к организаторам, судьям и другим участникам.
5. Правила проведения культурно-развлекательной игры «Угадай мелодию»
5.1. Культурно-развлекательная игра «Угадай мелодию» состоит из трех туров: «угадай мелодию», «продолжи песню», «кто это наделал». 
5.2. Баллы, заработанные на всех этапах игры сохраняться и суммируются
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5.3. Этапы: 
1) «Угадай мелодию».
Между командами проводиться жеребьевка. Начинает команда под номером 1. Предлагается девять категорий по пять мелодий в каждой. Стоимость мелодий различная – от 1 до 5 баллов, в зависимости от сложности. Команды по очереди выбирают ячейку с музыкальной композицией, после выбора звучит мелодия без слов. На ответ дается 1 минута. При правильном ответе стоимость мелодии зачисляется на табло команды, ход игры переходит к следующей команде. Если команда ошибается, ход игры переходит следующей команде. В случае, если ни одна команда не угадывает мелодию, ячейка остается не разыгранной.
2) «Продолжи песню».
На экране выводится отрывок текста из песни. Командам требуется записать её продолжение. За каждый правильный ответ командам зачисляются от 1 до 3 баллов в зависимости от сложности отрывка.
3)  «Кто это наделал». 
На экране проигрывается фрагмента музыкального клипа без музыкального сопровождения. После его окончания предлагаются четыре варианта его сопровождения. Команды отвечают по поднятой руке. За каждый правильный ответ командам зачисляется 2 балла. 
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6. Участники
6.1. Участие в игре принимают 9 команд по 3 человека из числа студентов и(или) выпускников ЗабГУ.
6.2. Стать участником может студент любого факультета.
6.3. Все этапы участники проходят самостоятельно, без посторонней помощи, итоги этапов идут в командный зачет.

7. Состав жюри
7.1. В состав жюри оценивающие культурно-развлекательную игру «Угадай мелодию» входят:
1. Специалист ЭФ по ВР Кочева Анастасия Викторовна.
2. Декан студенческого совета «Позитрон» Климова Татьяна студентка группы ТЭС-18. 
3. Руководитель культурно-массового сектора студенческого деканата «Позитрон» Колыжбаева Анасастасия студентка группы ТЭС-18.


8. Поведение итогов и награждение
8.1. По окончанию тура жюри подводят итоги. Выигрывает команда, набравшая                наибольшее количество баллов за время всей игры. Победители и участники награждаются призами, сертификатами участников и грамотами.

9. Финансирование
9.1. Финансирование культурно-развлекательной игры «Угадай мелодию» и ценные призы предоставляются спонсорами энергетического факультета.
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10. Порядок и сроки подачи заявок
10.1. Для участия в культурно-развлекательной игре «Угадай мелодию» необходимо заполнить заявку в виджете группы Студенческого деканата «Позитрон» (https://vk.com/energopozitron)
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